Om omslagsbilden: Blockering

alans, rytm, renhet, ordning, helhet,
B absolut klarhet, men inda mangtydig-

het. Symboliska bilder ofta med geome-
triska former. Sa star det under rubriken karak-
téristik dverst pa mitt CV. Jag har varit verksam
som konstnir, malare och grafikerica 554r. Min
utbildning var pa Konstfackskolan i Stockholm
1953-1959 och redan d4 var jag inriktad p4 bil-
der med "rena” former.

Den bild som ir omslag till detta nummer
ir nyligen gjord som ett datorgrafiskt blad och
har titeln Blockering.

— Att vara med i EU eller inte. Sa borjade
arbetet med bilden for ett antal ar sedan. Den
forsta versionen sdg ut som bilden lingst ner
till viinster. De tvd kuberna genomskiir varan-
dra och vi fir en vacker tredimensionell form.
Dubbelkuben blir en helhet men varje kub har
forlorat sin egen form och har blivit helt fastlist,
blockerad. Att bli vackrare och kraftfullare till
priset av sin sjilvstindighet var ingdngen. Den
bild som ir pi omslaget ir gjord frin en annan
synvinkel. 1984 gjorde jag alla mina perspek-
tivritningar (skisser) pd ett 2x1 meter stort
ritbord enligt metoden "Indirekt perspektiv”.
Det var en konstruktion med hjilp av 6gats pla-
cering, distans och 6gonhojd. Man hade redan
under reniissansen forstatt hur det hela hingde
ihop och anviinde d4 ofta ett rutniit som funge-
rande bildplan mellan motivet och sig sjilv.

Sa smaningom utarbetades perspektivla-
garna. Florenskonstniren Masaccio (1401-1428)
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var en av de forsta som tillimpade dem.
Leonardo da Vinci ansigatt det var det &rhund-
radets storsta upptickt. En enda av mina "skis-
ser” kunde ta en dag i ansprik och inte forrin
i slutet av arbetet sdg jag att den estetiska ver-
kan (rytm, mellanrumsformer etc) inte blev vad
jag hade hoppats pa. Nista dag fick jag borja om
igen och var jag inte nojd da heller s3 blev det
ett nytt forsok dag 3 etc. Det var alltsd mycket
tidskrivande med alla dessa konstruktions-
linjer, varfor jag funderade p&d om man skulle
kunna gora detta skissarbete med en dator.
Vid den tiden lanserade Commodore sin folk-
dator C64. Jag kunde d3 inget om datorer men
investerade i en C64 och borjade med moda att
programmera.

Det var da jag upptiickte att jag var tvungen
att frischa upp mina matematikkunskaper, sa
att datorn kunde begripa mina rittekniska kun-
nigheter. Under min utbildning hade jag ju fatt
gedigna kunskaper i olika typer av projektions-
ritning och "indirekt perspektiv” skulle nu 6ver-
sittas i matematiska formler, s att datorn kunde
utfora mina idéer. Med stor tillfredsstillelse fix-
ade jag det. I min ungdom hade jag inte varit siir-
skilt intresserad av matematik men nu fick jag
en stark motivation att praktiskt kunna tillimpa
den. Jag behévde inte speciellt avancerade kun-
skaper i imnet. Det rickte med vad som stod i
gymnasiets lirobdcker och med logiskt tin-
kande. Det mesta handlade om att berikna
vinklar, cirklar och ellipser. Vid den tiden




kom ocksd Commodores efterfoljare till C64,
Amiga 1000 och si smaningom Amiga 4000 T,
en fantastisk bilddator. I takt med den tekniska
utvecklingen blev mitt 3D-program ocksa allt-
mer utvecklat och idag kan jag anvinda det till
hur stora och komplicerade bilder som helst.
Aven till stereobilder som den ovan pa denna
sidaanviinder jag det hiir programmet. Jag ir nog
ensam om att idag sitta och géra mina skisser pa
en Amigadator. Vid sidan av den datorn anvin-
der jag ocksa flitigt min PC. P4 bildsidan arbe-
tar jag didr med Photoshop och InDesign. Jag
gor alltsd mina linjeskisser i Amigan och arbetar
sedan frdn en svart eller vit botten fram bilderna
i Photoshop. Det ir alltsd inga reproduktioner
av inskannade malningar. Samtidigt med denna
omslagsbild gjorde jag ocksi nigra varianter pa
temat. En av dessa, Frigirelse, syns hir till hoger.

Mer om min produktion, tekniken Digital
Print och om stereoskopiska bilder hittar du pa
min webbplats www.bjorn-carlen.se.

Bjorn Carlén
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